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Néazov sluzby programovania

technicka $pecifikacia

Technicka sSpecifikacia a poZzadovana funkcionalita

Sluzby programovania - Podpora Blackmagic design zariadeni

Minimalna technicka Specifikdcia a pozadavana funkcionalita

Software programovany na mieru — Napojenie aplika¢nych algoritmov na blackmagic zariadenia s vyuzitim blackmagic SDK. Detekcia pripajania a odpdjania zariadeni. Nastavovania
nahravaného formatu. Implementdcia softvérového komunika¢ného rozhrania pre hardvérové zariadenia od spolo¢nosti Blackmagic Design Pty. Ltd., dakej uz len “BlackMagic design” a
nasledna reprezentdcia prijimanych dat na grafickom uzivatelskom rozhrani v redlnom case. S vyuzitim softvérovych vyvojarskych kniznic od spolocnosti Blackmagic design, dalej uz len
“Blackmagic SDK” je pre zabezpedenie ziskavania audio-vizudlnych vstupov nevyhnutné implementovat:

* detekciu hardvérovych udalosti pripajanych do systému,

* nastavovanie, dekddovanie a spracovavanie audio-vizudlnych dat podla Standardizovaného enkédovacieho obrazového systému, ¢ systém podpory ziskavania meta informacii
posielanych v HD-SDI signale,

« vyuZitie hardvérovej podpory enkddovania do $tandardizovane pouzivanych video kodekov H264, H265 a MPEG4 s dérazom na velkost nahravanych dat, ¢ Ukladanie audio-vizudlnych
dat na hardvérové uloZisko v zvolenom enkédovacom formate,

* softvérovu spracovavanie prijimanych video dat (softvérova rotacia, zmena formatu prijimanych obrazovych dat),

* preposielanie prijimanych dat na vystupny port na hardvérovej karte Blackmagic design,

* Real-time prezentacia prijimanych audio-vizualnych dat z pripojenych vstupnych zariadeni.

Rychlost spracovavania je povazovana za najdolezitejsiu/krucialnu vlastnost implementovaného systému, a teda pre spracovédvanie audio-vizudlnych dat je nevyhnutné zvolit
programovaci jazyk C, resp. C++ spolu v kombindcii s kniznicou QT a grafickycm skriptovacim jazyk QML zabezpedujicim plnt grafickd responzivitu pre rézne Specifikacie zobrazovacich
jednotiek a podporu pre plnu $kalovatelnost grafického uZivatelského rozhrania. Kompletny zber dat zadanych obsluhou a prijatych od vstupno-vystupnych zariadeni bude zabezpeceny
a ukladanych pomocou databdzového systému ukladania dat s moZnostou exportu a zalohy dat na externé médium. Imlementovany softvér musi umoznovat portabilitu na vacsinu
vieobecne akceptovanych operacnych systémov (Windows 10+, Linux Ubuntu 16+ a MacOS) s dérazom na jednotnost uzivatelského rozhrania. Systém musi umoznovat zobrazit na
grafickom rozhrani pokrodilé filtrovacie video vystupy pre realtime analyzu prijimanych dat (Low pass, flat, aflat, chroma, color a acolor filter). Graficky sprievodca instalaciou softvéru
na ciefové zariadenie s moznostou volby miesta instalacie a zobrazenim licenénych podmienok EULA. Analyza audio dét v redlnom ¢ase z prijimaného HD-SDI signalu a nasledna
vizualna prezentdcia na grafickom uZivatelskom rozhrani pomocou systémov audio metrov. Vytvorenie aplikaéného sietového programového rozhrania s vyuZitim technoldgie
WebSockets s preddefinovanymi typmi sprav pre komunikaciu s remote clapboard. UmoZnenie zaddvania informacii o klapke (roll, scene, shot, take, test, sync/mos, int/ext, day/night).
Platformovo nezévisle zobrazenie prijimanych dé vo fullscreen reZime pomocou vyuZitia nativnych systémovych vlasnosti. PIna licencia na uvedeny softvér s moznostou jej dalsieho
predajakoncovému spotrebitelovi a implementacie do dalcich soft. balikov.

SluZby programovania - Remote Clapbord

Implementécia multiplatformovej mobilnej aplikdcie Remote Clapbord pre zobrazovanie dat prijimanych real time zo serverovej ¢asti reprezentujicu software Vision. Mobilnu aplikaciu
je potrebné implementovat multiplatformovo (Android a i0OS) pomocou moderného programovacieho jazyka KOTLIN spolo¢ne so softvérovym wrapprom/zaobalenim kniznic v
pogramovacom jazyku C/C++. Komunikacia so serverovou ¢astou Vision bude implementovand pomocou technoldgie WebSockets. Aplikaciu bude umoznovat beh v méde master a
slave. Mdd slave bude plne prijimat data z Vision aplikacie a mobilna aplikdcia bude slGzit vyhradne na ich graficku reprezentaciu. V master méde bude oproti slave médu umoznené
informacie prijimané informacie upravit. Takto upravené data je potrebné sychnronizovat s Vision aplikdciou a je potrebné zabezpecit kompletnu celistvost a konzistenciu dat v
systémoch Vision. Grafické rozhranie by malo byt platformovo nezévislé s ciefom jednotného uZivatelského rozhrania na vietkych podporovanéyh operaénych systémoch. Pomocou
audio in a out vystupu bude implementovany systém synchronizécie ¢asovej informacie audio-vizudlnych dat s jednotlivymi zariadenia na filmovej produkcii. PInd licencia na uvedeny
softvér s moznostou jej dalSieho predajakoncovému spotrebitelovi a implementacie do dalcich soft. balikov.
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